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Comunicado de prensa
Toledo, 16 de julio de 2024

La Fundacion Orange renueva el convenio
‘Jugar es obligatorio’, que ya ha adaptado
600 juguetes para ninos con discapacidad

e Mas de 700 solicitudes, 600 juguetes adaptados y 1.800 nifios y nifias
beneficiados desde 2022

e En Espafa hay méas de 100.000 menores con discapacidad reconocida
segun el INE

e El objetivo de la iniciativa es dotar de juegos accesibles a los nifios
gue lo requieren y extrapolar la iniciativa a clases, terapias y cualquier
entorno que lo requiera

Toledo, 16 de julio de 2024-. Hoy se ha firmado la renovacién del convenio del programa
‘Jugar es Obligatorio’, en el que participan la Fundacion Orange, La Fabrica de Palabras, y
la Universidad de Castilla-La Mancha (grupo Mantis UCLM) con el objetivo de seguir
desarrollando juguetes adaptados a las particularidades de nifios y nifias con desafios
motrices y sensoriales.



http://www.fundacionorange.es/
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El acto se ha celebrado en Toledo y ha contado con la presencia de D. Juan Angel Morejudo,
viceconsejero de Transformacién Digital del Gobierno de Castila-La Mancha; D. Julian
Garde LOpez-Brea, rector de la UCLM; Dfia. Sol Solis, directora de la Fabrica de Palabras;
y Dfia. Nani Fernadndez, directora de Relaciones Institucionales de MASORANGE, en
representacion de la Fundacién Orange.

Fundacion

El viceconsejero de Transformacion Digital del Gobierno de Castila-La Mancha, ha
explicado que son ‘tres los motivos nos hacen enorgullecernos de esta iniciativa y asegurarnos
de su éxito. El primero, que de la colaboracion publico-privada surgen iniciativas que mejoran y
acercan derechos fundamentales como el derecho a jugar. En segundo lugar, por el tipo de
iniciativa que es, con el empleo de nuevas tecnologias, se convierte en el mayor exponente de
la tecnologia vista como un medio y no como un fin, de modo que se posiciona como uno de
los principales igualadores socioecondémicos que existen. Por ultimo, el juego para que la
tecnologia sea un facilitador en la educacion, en las aulas y también para que todos los nifios
tengan la misma posibilidad de acceso’.

Mientras tanto, Nani Fernandez, directora de Relaciones Institucionales de MASORANGE,
ha indicado durante su intervencion que, “de la mano de la tecnologia y con la adaptacién de
estos juguetes, la finalidad principal de ‘Jugar es obligatorio’, no solo es que las personas con
discapacidades motoras, sensoriales o cognitivas tengan acceso a la actividad de jugar en el
entorno familiar, sino que esta oportunidad se extrapole a cualquier situacion; en particular, a
clases o terapias donde se favorezca el desarrollo de la comunicacion”.

Por su parte, el rector de la UCLM, Julian Garde, ha destado, la importancia del proyecto, asi
como su caracter pionero. “Ademas de la adaptacion de los juguetes, esta el titulo de
especialista, cuya cuarta edicion hemos celebrado con éxito absoluto”, afirmd, incidiendo en la
apuesta por la formacion permanente a lo largo de la vida. El proéximo curso, segan anuncio, la
UCLM ofrecera 3436 plazas repartidas en 141 titulos y estrenara las microcredenciales, que
“certificaran contenidos por medio de adquisicion de competencias profesionales”. Garde
explica que el proyecto “Jugar es obligatorio” adaptd 420 juguetes el curso pasado y en el actual,
gue todavia no ha terminado, superan ya los 300.

Finalmente, la representante de la fabrica de palabras, Sol Solis, ha afiadido que: “los
juguetes adaptados llegan a costar hasta cuatro veces mas que el resto de los juguetes. Con
esta realidad, jugar se convertia en un privilegio solo para aquellas personas que lo podian
pagar. Por eso decidimos que habia que cambiar y hacer caer esas barreras. Ahora, y gracias
a los GarageLAB, proyecto de Fundacion Orange en el que jovenes han decidido ser parte de
la solucién, y han ayudado a hacer este proyecto mucho mas grande y llegar a mas personas.
Sigamos, entre todos, pensando qué podemos hacer por una sociedad mas justa e inclusiva’.

Jugar es obligatorio’, parte de la premisa de que “Jugar es un derecho”. Y es que, como
han demostrado multiples estudios, el juego es esencial para el desarrollo porque contribuye al
bienestar cognitivo, fisico, social y emocional de los nifios y jévenes, ademas de ofrecer una
oportunidad de adquisicion del lenguaje y la alfabetizacién.

Sin embargo, la realidad es que son muchos los menores que estan privados de la
experiencia de jugar con determinados juguetes; se calcula que en Espafia hay alrededor de
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100.000 menores con discapacidad reconocida segun cifras del INE. Por ejemplo, es el caso
de los niflos con discapacidades visuales, que no pueden disfrutar al maximo de un juguete con
luces o colores; o los nifios con discapacidades auditivas, que no pueden aprovechar igual un
juguete cuyo eje fundamental son las voces o sonidos.

Desde que empezd esta colaboracion se han recibido mas de 700 solicitudes, se han
adaptado mas de 600 juguetes y como resultado se han beneficiado mas de 1.800 nifios.

El proceso de solicitud para la adaptacion de juguetes es muy sencillo; primero, el interesado
deberé rellenar un formulario y posteriormente se recogera el juguete por parte de un servicio
de mensajeria de manera gratuita. Luego, una vez estén los juguetes en el taller de adaptacién
se personalizaran de acuerdo con las necesidades de cada persona y por ultimo, el juguete
volvera a la direccién especificada sin ningn coste para el destinatario.



