Comunicado de prensa

La Fundacién Orange lanza una nueva version de
Pictogram Room, con seguimiento corporal
avanzado y nuevas actividades para potenciar el
desarrollo de los menores autistas

La nueva version de esta aplicacion gratuita incorpora importantes
mejoras de disefio, usabilidad y tecnologia 3D para facilitar el
aprendizaje y el desarrollo de las personas con autismo.

Estas novedades han sido validadas cientificamente con nifios y nifias
con autismo demostrando su eficacia en el desarrollo de su
conocimiento corporal y sus capacidades de atencion conjunta e
imitacion.

Madrid, 24 de marzo de 2026.- La Fundacion Orange ha presentado hoy en el
Orange Digital Center una importante actualizacion de Pictogram Room, su
aplicacion gratuita disefiada para ayudar a personas con autismo Yy
discapacidad intelectual a desarrollar su conocimiento corporal y sus capacidades
de atencidn conjunta e imitacion.

El encuentro ha reunido a profesionales del ambito educativo y tecnoldgico, junto a
asociaciones especializadas en autismo, en una jornada de reflexion sobre el papel


https://fundacionorange.es/aplicaciones/pictogram-room/
https://fundacionorange.es/

de la tecnologia como herramienta de acompafiamiento y aprendizaje, contando
ademas con el testimonio directo de una familia.

En este sentido, Nani Fernandez, directora de RRIl de MasOrange, sefiala que “la
tecnologia solo tiene sentido cuando responde a necesidades reales y contribuye a
mejorar la vida de las personas. Con esta nueva version de Pictogram Room
reforzamos nuestro compromiso con el autismo y con el desarrollo de soluciones
accesibles, basadas en evidencia y centradas en las personas”.

La presentacion ha incluido una mesa redonda moderada por el psicologo y
divulgador Alberto Soler, en la que han participado expertos e impulsores del
proyecto como Gerardo Herrera, responsable del Laboratorio AdaptalLab del Instituto
IRTIC de la Universitat de Valéncia, Marcos Fernandez, catedrético de la Universitat
de Valéncia, Lucia Vera y Daniel Garcia-Arocas, desarrolladores de la herramienta,
Patricia Pérez-Fuster, profesora del Departamento de Psicologia Evolutiva y de la
Educacion; asi como Angel Jiménez Pérez, miembro de Autismo Avila, y su madre,
Maria José Pérez Obregdn, quienes aportaron la perspectiva en primera persona
del uso de la aplicacion.

Durante el encuentro se ha realizado una demostracion en vivo de la herramienta,
gue ha permitido mostrar sus principales novedades, mejoras tecnologicas y de
usabilidad muy relevantes, entre ellas un sistema de seguimiento corporal basado
en camaras 3D mas avanzadas, que facilita una interaccion mas precisa y natural, asi
como el uso de tecnologias de realidad aumentada que convierten la experiencia en
un espejo interactivo orientado al aprendizaje.



En palabras de Gerardo Herrera, “Pictogram Room nace de la necesidad de trabajar
habilidades clave como el conocimiento corporal, la atencidén conjunta y la imitacion
desde un enfoque innovador. La incorporacion de tecnologias de seguimiento
corporal avanzado y realidad aumentada nos permite ofrecer una experiencia mas
precisa, natural y adaptada a cada usuario”.

Estas mejoras han sido validadas cientificamente con nifios y nifias con autismo y
discapacidad intelectual, demostrando su eficacia en el desarrollo del conocimiento
corporal, la atencion conjunta y la imitacion. Ademas, la nueva version incorpora
actividades orientadas a trabajar conceptos cognitivos como el objeto permanente o
la atribucion de falsas creencias, ampliando el potencial educativo de la
herramienta mas alla del desarrollo del conocimiento corporal y otras habilidades
bésicas.

En este sentido, Maria José Pérez Obreg6n, madre de Angel, afirma que “Pictogram
Room ha supuesto una forma dinamica y motivadora de trabajar habilidades clave,
facilitando ademas el acompafiamiento en casa gracias al apoyo del entorno
educativo, y hemos observado avances en autonomia, comprension e interaccion, por
lo que animaria a otras familias a probarla”.

El evento ha puesto de relieve la importancia de disefiar tecnologia desde un enfoque
centrado en la neurodiversidad, en el que las soluciones se adaptan a las
necesidades reales de las personas y no al reves.

Acceso abierto y gratuito

La nueva version de Pictogram Room ya esta disponible de forma gratuita en la web
de la Fundacién Orange: https://fundacionorange.es/aplicaciones/pictogram-room/

Ademas, la Fundacion ha habilitado un espacio informativo donde se detallan todas
las mejoras incorporadas en esta actualizacion y se explica su funcionamiento de
manera accesible: www.pictogramas.org

Sobre Pictogram Room

Pictogram Room es un proyecto nacido en 2006 de la colaboracién del Instituto de
Robdtica, Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (IRTIC) de la
Universidad de Valencia y la Fundacion Orange, que supone una forma ludica y
entretenida de avanzar en areas clave del desarrollo de las personas autistas,
aprovechando los puntos fuertes de cada usuario.

La iniciativa, cuyo enfoque combina tecnologia y pedagogia para trabajar habilidades
clave como el conocimiento corporal, la atencion conjunta y la imitacion,
fundamentales en el desarrollo social y comunicativo de nifios y jovenes con autismo,
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ha ido creciendo y desarrollandose a lo largo de los afios con la colaboracion de
universidades, centros educativos y asociaciones especializadas.

Gracias a este recorrido, la aplicacion ha evolucionado hasta convertirse en una
herramienta de referencia en el ambito educativo.

Asimismo, la herramienta cuenta con diferentes estudios cientificos que han probado
su eficacia, siendo el mas reciente el publicado en la revista “Scientific Reports” de la
editorial NATURE.

Un compromiso sostenido con el autismo y lainclusion digital

Desde sus inicios, la Fundacion Orange ha tenido entre sus objetivos principales el
impulso de proyectos que combinan innovacion tecnoldgica, accesibilidad y enfoque
social, con el objetivo de eliminar barreras y generar oportunidades reales de inclusion

Pictogram Room supone, por tanto, una de las aplicaciones mas representativas de
la mision tecnointegradora de la Fundacion, al ofrecer de forma gratuita una
herramienta que puede ser utilizada por familias, profesionales y centros educativos
como apoyo en procesos de aprendizaje, adaptacion y acompafiamiento.

Esta actualizacion se enmarca en la trayectoria de la Fundacion Orange en el
desarrollo de soluciones digitales. Esta nueva versién es, ademas, un avance
significativo en las prestaciones y actividades disponibles para mejorar la calidad de
vida de las personas con autismo, reforzando el compromiso de la Fundacién con una
tecnologia verdaderamente inclusiva, pensada desde las necesidades reales de las
personas.

Fundacién Orange

La Fundacion Orange, que en 2023 cumplié 25 afios de andadura en Espafia, tiene como mision
convertir la tecnologia en una oportunidad para mejorar la vida de las personas. Con este fin, realiza
proyectos enmarcados en el ambito de la inclusion digital, haciendo hincapié en colectivos en riesgo
de exclusion, como las personas con autismo o los jévenes y las mujeres en situacion vulnerable, a los
gue apoya en su integracion a través del uso del uso de las soluciones y herramientas digitales.
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